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Аннотация: в статье анализируется методика изучения 

алгоритмического языка стрелок, рассматриваются виды упражнений, 

которые применяются при обучении алгоритмическому языку стрелок в 

начальной школе. 
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Learning the algorithmic language of arrows in computer 

science lessons in elementary school 

Abstract: the article analyzes the methodology of studying the 

algorithmic language of arrows, discusses the types of exercises that are used 

in teaching the algorithmic language of arrows in elementary school. 

Keywords: algorithm; algorithmic thinking; algorithmic arrow language; 

performer's command system; computer science; junior schoolchildren. 

 

В федеральном государственном образовательном стандарте 

начального общего образования одним из требований к освоению 

предметной области «Математика и информатика» является овладения 

основами алгоритмического мышления, записью и выполнением 

алгоритмов, умением действовать в соответствии с алгоритмом и строить 

простейший алгоритм [2]. 

Для решения этой задачи удобно использовать алгоритмический 

язык стрелок, который характеризуется как краткая и доступная форма 

записи простейших алгоритмов.  

Работа с языком стрелок способствует развитию пространственного 

мышления и умения анализировать, сравнивать и абстрагировать. Кроме 

того, упражнения на составление алгоритма учат моделировать заданную 

ситуацию. А также, стоит отметить, что школьники учатся 

самостоятельно составлять план действий и детально описывать 

алгоритм выполнения задания. 

Командами алгоритмического языка стрелок являются стрелки, 

обозначающие направление движения, и числа, указывающие, на какое 

количество клеток надо передвинуться в соответствующем направлении. 

Стрелки и числа пишутся в отдельных клетках, они ничем не отделяются 

между собой. Число пишется за стрелкой, указывающей направление 

движения. Если после стрелки числа нет, значит, эту команду надо 

выполнить только один раз. Перечеркнутые стрелки обозначают 

перемещение в указанном направлении без рисования линии, а 

неперечеркнутые – то, что траектория движения должна быть 

нарисована. При изучении вышеперечисленных команд в качестве 

подготовительной работы детям можно предложить следующие задания. 

Проведение элементарного графического диктанта, например, 

«Маленькая собачка». 



 

 

 

  

 

Рис. 1. Графический диктант «Маленькая собачка» 

Эта подготовительная работа поможет закрепить у детей такие 

понятия, как «вверх», «вниз», «вправо», «влево». 

Затем, учителю стоит обратить внимание детей на то, что 

алгоритмические действия могут задаваться в виде последовательности 

стрелок, которые обозначают направление движения.   

 Рекомендуется заранее подготовить карточки с изображением 

основных команд, такими как: стрелки для рисования, стрелки для 

отступа, дугообразные стрелки, предназначенные для рисования 

четвертей окружности.  

•   Стрелки для рисования 

   

 

•   Стрелки для отступа  

       
•   Дугообразные стрелки  

        
А затем рассмотреть вместе с детьми, проанализировать их и 

попробовать составить алгоритм к графическому диктанту «Маленькая 

собачка».  Это актуально сделать именно в виде фронтальной работы, 

используя карточки, чтобы каждый ребёнок усвоил данный материал и 

без труда использовал его на практике.  

Следующий обязательный шаг в работе с алгоритмами связан с 

понятием цикла. Знакомство с циклами осуществляется с помощью 

простых заданий по вычерчиванию элементарных узоров, например: 

повтори нарисованную часть узора 6 раз. 

 

 

 

Рис. 2. Образец элементарного узора 



Следует, для начала, попросить детей записать алгоритм так, как они 

уже умеют это делать. А затем предложить им более рациональный 

способ записи алгоритма. Таким образом, у них появляется новое 

понятие – цикл.  

Выделим следующие виды упражнений для описываемого языка 

стрелок в обучении: 

1. Упражнения на исполнение алгоритма; 

2. Упражнения на составление алгоритма; 

3. Упражнения на нахождение ошибок в алгоритме; 

4. Упражнения на сопоставление алгоритма с результатами их 

исполнения; 

5. Упражнения на заполнение пропущенных команд в алгоритме 

с помощью рисунка; 

6. Упражнения на достраивание рисунка согласно заданному 

алгоритму. 

 

Приведем примеры таких упражнений [1].  

1. Сделай рисунок по стрелкам, учитывая, что команды, 

записанные в скобках, нужно повторить два раза.  

 

 

 

2. Составь план рисования фигур, не отрывая карандаша от 

бумаги и не проводя дважды по одной и той же линии. 

 

 

 

3. Найди ошибку и исправь алгоритм.  

 

 

 

 

4. Соедини рисунки и планы их построения. 

 

 

 

 

 



5. С помощью рисунка заполни пропущенные команды в 

алгоритме.  

 

 

 

 

 

 

6. По заданному алгоритму достройте рисунок.  

 

 

 

 

 

 

 

В заключение стоит отметить, что работа с языком стрелок на 

уроках информатики в младших классах не требует особого 

технического оснащения. При этом является очень эффективной, 

поскольку школьники учатся самостоятельно составлять план действий и 

детально описывать алгоритм выполнения задания. Поэтому, на уроках 

информатики стоит уделять особое внимание работе с алгоритмическим 

языком стрелок. 
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